sty Scheda Struffura della Sequenza ‘etz

In viaggio verso Saka
NOME DELLA SEQUENZA Ryuujin: Kuro-Ryuu

Fine estate

Tipo SEQUENZA: Vi%io - Recupero - Combattimento| STAGIONE: TEMPO SessioNE:Circa 3 ore

EVENTO PRINCIPALE Evento SeconparIo/PNG

| pg arrivano a Boda, cittadina sul confine che accoglie tutti i
viaggiatori diretti verso la faccia nord-ovest di Baltapan. Qui vengono
schedati (e presentati) e gli viene consigliato di cercare una quest. La
trovano presso un mercante di pesce di Boda, che chiede loro di
recarsi a Saka per scoprire come mai da due settimane non arrivano
pit Pesci Volanti dalla citta

INTRODUZIONE

Acquisto dell'equip e partenza. Un piccolo Kodama indica ai
viaggiatori la direzione da scegliere (la piu intricata e inquietante alla
vista, ma anche quella che sapra forgiarli al meglio). Da qui comincia
il loro viaggio, che sara veglia dal Kuro-Ryuu che apparira appunto
sotto le sembianze di un Kodama in caso di necessita.

ATTO1

| pg arrivano in una vasta Prateria e vengono sorpresi da piogge Per risolvere I'allucinazione, gli altri pg
torrenziali, che li costringono ad accamparsi e attendere che il tempo | possono svegliarlo e farlo vomitare.
migliori. Nel luogo dell'accampamento ci sono delle piante simili a
fragole, velenose (Stato: Confusione 6). Se un pg le assaggia,
durante la notte viene svegliato da un'allucinazione.

SvoLTa

Il giorno dopo, superata la Prateria, i viaggiatori entrano in un
altopiano brullo, battuto da un forte vento.

ATT0 2

| pg superano la notte accampati dietro a grosse rupi ed escono
dall'altopiano il giorno dopo per entrare in una tetra palude.

SvoLTa

Nelle paludi, difficolta di muoversi e rischi per I'equip. Gli animali da
soma si ribellano e parte delle scorte potrebbe andare persa. | pg
corrono inoltre il rischio di imbattersi in 2-3 Anime malvagie e di dover
combattere o scappare per salvarsi la vita.

ATT03

Combattimento nella palude contro 3 Anime Malvagie o, in _
alternativa, notte passata all'umido con rischio di influenza e di venire
avvelenati da un rospo velenoso che contamina il cibo.

CULMINE

Usciti dalla paulude, i pg arrivano finalmente a Saka.

CONCLUSIONE
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